PRECAUTIONS

CES INFORMATIONS SONT IMPORTANTES. VEUILLEZ LES
LIRE AVEC ATTENTION AVANT D'UTILISER CE PRODUIT.

Ce produit est destiné a vous fournir de maniére slre les instructions qui vous
guideront jusqu'a votre destination. Veuillez lire attentivement ces précautions
pour étre certain d'utiliser correctement ce systéme de navigation.

0  Ce systeme de navigation n'est pas un substitut de votre propre
Jjugement. Tous les itin€raires qu'il vous suggeére ne peuvent en aucun cas
supplanter la réglementation routiére locale ni votre propre jugement, pas
plus que votre connaissance des régles fondamentales de sécurité
routiere. Ne suivez pas l'itinéraire qu'il vous suggére si la manoeuvre est
interdite ou dangereuse, vous expose a un danger, ou bien s'il vous con-
duit dans une zone apparemment dangereuse.

O  Ne regardez I'écran que lorsque c'est nécessaire et sans danger. Si
vous devez regarder plus longtemps I'écran, arrétez-vous en lieu sdr en
respectant les regles de sécurité.

O  Ne désignez pas de destinations, ne faites pas de réglages et ne
cherchez pas a accéder a d'autres fonctions exigeant un regard prolongé
de I'écran et/ou de la télécommande pendant la conduite. Arrétez-vous en
lieu sdr en respectant les regles de sécurité avant d'essayer d'accéder au
systeme.

O  Nutilisez pas le systeme de navigation pour étre guidé jusqu'a un serv-
ice d'urgence. Tous les services d'urgence, postes de police, pompiers,
hopitaux et cliniques, ne sont pas enregistrés dans la base de données.
Usez de votre propre jugement et renseignez-vous pour savoir quelle direc-
tion prendre dans de telles situations.

O  La base de données cartographiques contenue dans le support (CD-
ROM) était la plus récente lors de la fabrication du systéme. Suite aux
changements de routes et d'environnement, le systeme de navigation ne
pourra peut-étre pas, dans certains cas, vous conduire a votre destination.
Dans ces cas, faites appel a votre propre jugement.

0 La base de données cartographiques est destinée a vous indiquer des
itinéraires possibles. Elle ne tient pas compte de facteurs tels que la
Ssécurité de l'itinéraire suggéeré ou d'autres facteurs pouvant affecter le
temps nécessaire pour arriver a destination. Par exemple, Elle ne tient pas
compte des fermetures de route ou des travaux en cours, ou d'autres
caracteristiques (type de revétement, montée ou descente, limites de ton-
nage ou de hauteur, etc.), des bouchons, des conditions atmosphériques,
ni de tout autre facteur pouvant affecter la sécurité ou le temps. Si le
systeme est incapable de vous indiquer un autre itinéraire, faites appel a
votre propre jugement.



0  Dans certains cas, le systeme de navigation peut ne pas indiquer la
position correcte du véhicule. Le cas échéant, essayez de déterminer vous-
méme la direction en tenant compte des conditions actuelles.
Normalement, le systeme de navigation devrait corriger automatiquement
la position du véhicule, cependant, il peut arriver que vous soyez obligé de
corriger vous-méme votre position. Si le cas se présente, arrétez-vous en
lieu sdr en respectant les regles de sécurité avant de rectifier votre posi-
tion.

O  Afin d'éviter tout risque d'accident, veillez a régler le volume de I'écran
a un niveau qui ne vous empéche pas d'entendre les bruits extérieurs de la
circulation ou les véhicules de secours.

0  Assurez-vous que toute autre personne ayant l'intention d'utiliser ce
systéme de navigation lise attentivement les précautions et le mode
d'emploi.

0  Sivous ne comprenez pas certaines parties de ce manuel, ou si vous
craignez de ne pas utiliser correctement le systeme de navigation, veuillez
contacter un représentant agréé Alpine avant de l'utiliser.



Précautions

Précautions concernant la sécurité

® Veuillez lire attentivement les modes d'emploi du disque et de I'appareil avant
d'utiliser le systeme de navigation. Ils expliquent comment I'utiliser de maniére
efficace et en toute sécurité. Alpine décline toute responsabilité quant aux
problémes dus au non respect des instructions fournies dans ces manuels.

® Le manuel utilise différents symboles pour vous indiquer comment utiliser ce
produit en toute sécurité et vous avertir des dangers potentiels résultant
d'une mauvaise connexion ou manipulation. Voici la signification de ces
symboles. Il est important de bien comprendre leur signification pour utiliser
correctement le manuel et le systeme proprement dit.

@ Signification des symboles

Ce symbole attire I'attention de I'utilisateur

_ sur la présence d'instructions de fonctionne-
AAvertlssement ment importantes. Le non respect de ces
instructions peut causer des blessures ou la
mort.

Ce symbole attire I'attention de I'utilisateur
sur la présence d'instructions de fonctionne-
AAttention ment importantes. Le non respect de ces

instructions peut causer des blessures ou la
mort.

l Ce symbole signale la présence d'instructions complémentaires
»Conseils | facilitant I'exploitation du systéme.




NE PAS LAISSER DE PETITES PIECES A PORTEE DES ENFANTS

Rangez les petites pieces (piles, vis, etc.) dans des endroits inaccessibles aux
enfants. En cas d'ingestion, consultez immédiatement un médecin.

ARRETEZ IMMEDIATEMENT L'APPAREIL SI UN PROBLEME
APPARAIT

En cas de probléme, par exemple absence de son et d'image, objets étrangers
introduits dans le systéme, fumeée ou odeur étrange, arrétez immediatement
I'appareil et contactez votre revendeur.

NE PAS REGLER LE SYSTEME OU REGARDER L'ECRAN PEN-
DANT LA CONDUITE

Ne pas changer les réglages ou les lieux de destination pendant la conduite du
veéhicule.

Evitez de regarder I'écran et laissez-vous guider par les instructions vocales. La
manipulation du systéme pendant la conduite distrait le conducteur et peut étre la
cause d'un accident. Garez-vous en lieu sOr avant d'effectuer des réglages.

ADAPTEZ VOTRE CONDUITE AUX CONDITIONS DE LA CIRCULA-
TION

Quand vous utilisez l'aide a la navigation, conformez-vous toujours a la
réglementation routiere locale.

N'UTILISEZ PAS LE SYSTEME HORS DU VEHICULE

Le systéme ne doit étre utilisé que dans un véhicule et dans le but pour lequel il
est congu. Toute autre utilisation peut provoquer une électrocution ou un incendie.

ARRETEZ LE VEHICULE QUAND VOUS EFFECTUEZ DES

OPERATIONS QUI PEUVENT GENER LA CONDUITE

Si l'insertion d'un disque ou I'ajustement de I'écran génent la conduite (par
exemple, le changement de vitesses), arrétez d'abord le véhicule et garez-vous en
lieu sar.

NE PAS ESSAYER D'UTILISER DES CD MUSICAUX OU
D'ANCIENNES VERSIONS DE CD ROM CARTOGRAPHIQUES
lls peuvent entrainer un mauvais fonctionnement.



Précaution

Contrat de licence

L'utilisation de ce CD-ROM "SMART MAP PRO" (appelé ici le "Disque"), avec la
base de données Aisin AW CO., Ltd. ("Aisin AW") et Navigation Technologies
Corporation ("NavTech") (appelée ici la "Base de données", vous lie aux termes et
conditions énonceés ci-dessous. En ouvrant ce paquet et utilisant votre copie de la
Base de données et du Disque, vous acceptez les termes et les conditions de ce
contrat. Veillez a lire auparavant les clauses suivantes.

* Le Disque et la Base de données ne doivent pas étre copiés, dupliqués,
transformés ni modifiés de quelgue maniére que ce soit méme partielle, sans
I'accord écrit de Aisin AW, NavTech et Alpine Electronics, Inc. ("Alpine").

* Ni le Disque ni la Base de données ne doivent étre transférés a un tiers, et
aucune sous-licence ne doit étre accordée dans des buts lucratifs, location ou
prét, ou pour toute autre utilisation.

* Le Disque et/ou la Base de données ne doivent pas étre décompilés,
reconstitués ni modifiés de quelque maniere que ce soit, méme partielle.

» Le Disque et la Base de données ne doivent pas étre utilisés dans un réseau ou
pour une utilisation simultanée dans des systemes multiples.

* Le Disque et la Base de données sont destinés a l'usage personnel
exclusivement (ou a l'usage interne d'une entreprise). Le Disque et la Base de
données ne doivent pas étre utilisés dans des buts commerciaux.

* Aisin AW, Alpine et NavTech ne peuvent en aucun cas garantir que les fonctions
contenues dans le Disque et la Base de données répondront a un objectif précis
de l'utilisateur.

* Aisin AW, Alpine et NavTech déclinent toute responsabilité quant aux dommages
subis par l'utilisateur ou un tiers a la suite de l'utilisation du Disque et/ou de la
Base de données.

 La garantie accordée pour le Disque et la Base de données ne pourra pas
donner lieu & un échange ou remboursement si le Disque et/ou la Base données
contiennent des fautes d'orthographe, des omissions de lettres ou des erreurs de
présentation.

* Le droit d'utiliser le Disque et la Base de données expire quand I'utilisateur
détruit ce logiciel, ou quand un des termes du contrat est violé et que Aisin AW,
Alpine et/ou NavTech font usage de leur droit de révocation pour annuler la
licence accordée a ce logiciel.

* Les termes et conditions énoncés ici s'appliquent a I'acquéreur actuel de méme
gu'a tous les utilisateurs et propriétaires ultérieurs.

AVERTISSEMENT

 L'utilisation du systéme pendant la conduite est dangereuse. Il est
indispensable de s'arréter avant d'utiliser le logiciel.

» Tenez compte des conditions routieres et de la réglementation
avant de suivre les informations de l'affichage cartographique.
Respectez les limites et adaptez votre conduite aux circonstances.

» Ce logiciel est congu pour la série NVE-NO55PS exclusivement. |
ne peut pas étre utilisé avec un autre mateériel.
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Terminologie de navigation

Aide a la navigation
Le systéeme d'aide a la navigation affiche et suit la
position et le déplacement du véhicule sur une carte
mobile. Quand vous désignez une destination, le
systeme recherche rapidement l'itinéraire et vous
guide tout au long de votre itinéraire par des
messages visuels et vocaux.

Position actuelle du véhicule (A)—

Le systeme d'aide a la navigation utilise les signaux
GPS recus et les informations cartographiques
enregistrées sur le CD-ROM pour afficher la position
et la direction du véhicule. En outre, le gyroscope
intégré et le capteur de vitesse permettent d'indiquer
la position actuelle méme dans les lieux
inaccessibles aux signaux GPS.

Position actuelle du
véhicule

Correction automatique de position  —

Comme la marge d'erreur du GPS est de 30 m a

200 m (100 a 655 pieds), la position du véhicule peut
étre affichée en dehors de la route. Cependant,
I'ajustement automatique de la carte corrige cet écart
pour que le véhicule apparaisse sur la route.

Ecart corrigé

Ecart non corrigé

Destination [g
Votre point de destination est
marqué sur la carte par le
symbole de destination.

Symbole de
destination

ltinéraire &)—__
Quand vous désignez votre
destination, le systeme de
navigation recherche
automatiquement votre
itinéraire et I'affiche en bleu
sur la carte.

Itinéraire

Points de passage [{
Vous pouvez désigner des
points par ou vous voulez
passer. lls sont aussi indiqués
par des symboles sur la carte.

Symbole de point de passage

Points mémorisés |l
Les lieux ou vous vous rendez
fréqguemment peuvent étre r T
enregistrés dans la mémoire et
marqués sur la carte. Le
systéme peut mémoriser
jusqu'a 100 points, domicile
compris.

= L

Symbole de point mémorisé

Préférence autoroute
Quand vous recherchez un itinéraire avec le
systéme de navigation, vous pouvez choisir un
itinéraire par les autoroutes ou par les routes
ordinaires. Si vous sélectionnez les autoroutes, le
systeme recherche automatiquement l'itinéraire
vous conduisant a destination par le réseau
d'autoroutes et vous guide en conséquence.

Marquage de parcours
Les parcours que vous avez

Chemin parcouru

déja effectués peuvent étre e %
marqués par des points bleus. == 5
La capacité de la mémoire e \\

limite le marquage a 50 km/31

N

Shetw | 188 |

miles. Quand vous dépassez ~ *: |
cette limite, le parcours est
effacé a partir du début.

L)
Lt | | Fuei



Caractéristiques

« Calcul automatique de litinéraire
Sélectionnez seulement votre destination,
l'aide a la navigation fait le reste et
désigne l'itinéraire recherché. Vous
pouvez aussi sélectionner de passer par
les autoroutes ou par les routes
ordinaires.

» Guide vocal en temps réel
Une voix vous tient au courant de la
distance et de la direction jusqu'au
changement de cap et vous conseille en
fonction des conditions de la circulation.
La touche VOICE vous permet de faire le
rappel de la derniére indication vocale
lorsque vous en avez besoin en appuyant
simplement sur une touche.

e Itinéraire alternatif
Deux types de sélection:

1. Sélection rapide d'un autre itinéraire en
cas de bouchon.

2. Sélection de la distance de déviation
(entre 1 et 5 km ou 0,6 et 3 miles).

« Réglage automatique ou manuel
de point de passage frontalier
Quand vous devez passer par un point
frontalier de la carte, vous pouvez
sélectionner le point frontalier comme
point de passage ou de destination. Cette
sélection est automatique ou manuelle et
facilite la recherche d'itinéraire.

Indication des aires de repos et

des stations-service
Quand vous prenez l'autoroute, le
systéme de navigation vous indique
automatiquement les aires de repos, les
stations-service, etc. disponibles a
proximité.

Indication directe d'un nom de

centre d'intérét
Indiquez seulement le nom du centre

d'intérét (sans indiquer le nom de ville)
pour obtenir l'itinéraire jusqu'a celui-ci.

Indication directe d'un nom de
rue
Indiquez seulement un nom de rue (sans
indiquer le nom de ville) pour obtenir
l'itinéraire jusqu'a la rue.

Modification d'une suite de points
de passage (Plan pour une
journée)
Le systéme de navigation peut classer
automatiquement une suite de points de
passage selon la distance, en
commencant a partir du point le plus
pres. Ou bien, vous pouvez changer
vous-méme la suite de points de passage
comme vous le souhaitez.

aoejald

Zoom aux croisements

Lorsque vous vous approchez d'une
intersection ou d'un croisement, la carte
est automatiqguement agrandie pour vous
indiquer en détail les indications dont
Vous aurez besoin. Vous n'avez pas
besoin d'appuyer sur une touche de zoom.

Guide d'intersection
Environ 300 métres (1000 pieds) avant
I'intersection ou vous devez tourner, une
voix ainsi que l'affichage vous indiquent
la direction a prendre.

Gyroscope et capteur de vitesse
intégrées
Le gyroscope qui détermine la direction-et
le capteur de vitesse qui donne la dis-
tance fournissent tous les deux les
données nécessaires pour calculer la
position du véhicule et sa direction,

méme dans les lieux inaccessibles aux
signaux GPS, par exemple dans les
tunnels ou dans les rues bordées
d'immeubles élevés.

Informations autoroutieres

Quand vous prenez l'autoroute,
I'affichage servant de guide (avec fléche)
indigue automatiqguement les distances
jusqu'a la station-service, au restaurant
ou la jonction suivante (sauf les sorties).



Avant d'utiliser le systeme
Réécriture du programme installé

Si vous avez une autre version de disque cartographique avec votre systeme d'aide a la navigation, le
programme installé sera automatiquement réécrit de maniére a pouvoir lire le disque SMART MAP PRO.

MEAT+ZTEANT F L

T Origiml CD-REAOM

Retirez 'autre version du disque
cartographique du systeme de
navigation. Insérez le disque SMART
MAP PRO. (Pour la marche a suivre, voir

le mode d'emploi du systéme.)

Le message "Mettez le CD-ROM original" apparait a
I'écran quand le disque est chargé, puis "Chargement du

CD-ROM en cours" et le systéme réécrit le programme. E:ﬂﬁ?ﬁu‘&‘ﬂnm

Pregramm version wird akimmfisierl
Pregram vemien will be
La wersion do proeg

Hicuwe preeammaversie
ward geladen

L'écran initial apparait.
Effectuez ensuite les opérations indiquées dans "Avant
d'utiliser le systéme" a la page 12.

Remarque: Si l'autre version du disque cartographique
est insérée apres la réécriture du programme,
le menu de sélection apparait a I'écran.
Sélectionnez le paramétre souhaité sur le Z2Z7Z721LPINE
menu en inclinant le joystick et en appuyant
sur la touche ENTER de la télécommande. SYSTEM PROG
L'écran initial apparait. Se——




Changement d'affichage de carte

Quand vous avez obtenu l'itinéraire et que vous vous mettez en route, l'aide a la navigation vous fournit en
temps réel toutes les informations concernant cet itinéraire par des messages parlés et affichés. Vous pouvez
sélectionner manuellement I'affichage souhaité.

L'affichage général de la direction apparait automatiquement a I'écran quand vous vous mettez en route. Une

pression sur la touche ® quand l'affichage général est a I'écran permet d’obtenir une carte détaillée. Pour
revenir au mode itinéraire fleche, appuyez une nouvelle fois sur la touche #.

Guide de base

Guide de base pour

Numéro de

sortie autoroutes

d'autoroute Direction au

Distance —li Croizement == second Wers Cioisemett

jusqu'au point + Um —— L tournant | 3. hm a3 .

de guidage Vers Dast. [} | o Yard Dot m_ L Jonction

suivant 2. 3n Direction au 6 an e d'autoroute

Directionet (%" B tournant GV | (emet T e — Aire de

distance jusqu'a| ' g, suivant i ey i

la destination ——— 1 T ] [ N ) stationnement
2250 ERMDAMM 45 _l_ N 22:13

Heure Position

d'arrivée Heure actuelle actuelle du

estimée et véhicule

temps requis

Boussole

Indique l'orientation du haut de la
carte actuelle.

N : Nord

|4 |: Haut nord

(1) : Direction du véhicule,
carte agrandie

Distance et direction
jusqu'a la destination

En cours de route, quand vous
arrivez prés d'une intersection, la
carte de l'intersection est
agrandie. Vous obtenez ainsi des
informations plus détaillées en
plus du guide vocal.

(La carte d'un croisement peut
étre affichée méme si vous allez
tout droit.)

Carte détaillée
— Echelle
100m La distance entre les
~[J - fleches sur I'écran est de
100 meétres (1/16 miles).

Appuyez sur la touche ® quand
la carte agrandie de l'intersection

est affichée pour passer a la
carte détaillée.

Carte agrandie de
I'intersection

* Route ordinaire:
Nom de la route suivante.
e Autoroute:
Nom de la jonction suivante.
» Nom de la rue ol vous vous
trouvez.

FRMSCE! Y, DENMATIONE(F

Vers Croismet

J. | km

Wats Dest |E|

0. Sn
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Affichage d'arrivée
Ce symbole apparait

ere Dt quand vous étes proche de
km la destination.
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Avant d'utiliser le ;yste‘me
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Mise sous et hors tension de I'écran

Avec le systeme de navigation Alpine, I'écran initial apparait automatiquement
guand le moniteur est réglé sur le systéme de navigation ou sur l'entrée externe
et que la clé de contact est sur la position Accessoire ou Marche.

Pour utiliser la télécommande, voir page 66 et le mode d'emploi de votre chaine.

N ; . _— 2771LPINE
Apres l'affichage de I'écran initial, le

message "Merci de lire ce qui suit!" SYSTEM PN o
apparait. Veuillez lire les informa-
tions qui suivent.

Si la langue n'a pas encore été oz vl e st
choisie, le menu de sélection de e
langue apparait. Sélectionnez =t
(mettez en surbrillance) la langue
souhaitée en inclinant le joystick,
puis appuyez sur ENTER.

(Pour les détails, voir "Sélection de

la langue”.)
oo‘ ‘o ---- Metcl de e oo i sallt - ---
\ @% :i:]:::::;n;;.l sitnalization af b codk do la

)

EUTSCH EMGIM) EME(Km) -ITIH“J

aulflaz bra |a sotice avant [iblisation

Yous é%es respansalle e votra sdcuritd

Quand vous avez lu toutes les informa- Vesler et it EATER it confnt

wodre aucond

tions, appuyez sur la touche ENTER.
Une carte apparait a I'écran.

@%

Quand la carte est affichée, appuyez sur la

touche OFF, pour éteindre I'écran.

Si vous appuyez une nouvelle fois sur la touche ON,
I'écran initial apparaitra.

@ Si aucun disque n'est en place dans le systeme, "Veuillez insérer le CD-ROM"
apparait. Pour les détails sur l'insertion du disque, voir "Insertion d'un disque" et

"Retrait du disque" dans le mode d'emploi du systéme de navigation.
éConseils

ALPINE ELECTROMICS, BIC

@ Si le disque ne peut pas étre lu, le message "CD-ROM illisible. Veuillez vérifier le
CD-ROM" apparait. Insérez le disque approprié.

@ Si vous laissez trop longtemps I'écran éclairé, quand le moteur est arrété, la
batterie s'épuisera.




Sélection de la langue

¥ i e L L Py i

| Lavin sescmp
‘_m_
1 Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu g

principal. Sélectionnez (mettez en surbrillance)
"Set-up" sur le menu principal. Le menu secondaire
apparait automatiqguement. Sélectionnez LANGAGE
sur le menu secondaire et appuyez sur ENTER.

L i e L L Py i

2 Un menu secondaire apparait a I'écran. Sélectionnez
le parametre souhaité et appuyez sur ENTER.

@

)

awIsAs 9| JasI|n,p JUeAy

2 2

Remarque: Quand vous choisissez la version anglaise, les
distances peuvent étre indiquées en M (miles)
ou km (kilométres).
Dans les autres langues, les distances sont e ———
indiquées en kilomeétres seulement. vy T e
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3 Un message important "Merci de lire ce qui suit !" U S o A e
apparait. Apres avoir lu ce message, appuyez sur
ENTER.
La carte apparait a I'écran.

@g




Avant d'utiliser le gyste‘me
y o4

Sauvegarde manuelle

Le systéme de navigation sauvegarde automatiquement vos réglages (par
exemple, réglages des points mémorisés, etc.) quand le contact est coupé puis
rétabli. Si vous avez besoin de débrancher les cables de la batterie, veillez a faire
une sauvegarde manuelle avant de débrancher les cables de la batterie.

s e s ey e

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal.

Sélectionnez "Set-up" sur le menu principal puis
"SAUVEGARDE", et appuyez sur ENTER.

Le menu "Sauvegarder maintenant ?" apparait. Si
votre réponse est positive, sélectionnez "Oui" puis
appuyez sur ENTER.

2727 1LPINE

La sauvegarde commence et I'écran reste un moment
sombre. L'écran initial apparait puis le message
"Merci de lire ce qui suit !"

«= Hheeed il w o ) -
Barmm: e bn epmhowsn o b cegn i b
maln EXF.
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Une fois que vous avez lu ces informations

importantes, appuyez sur la touche ENTER.
La carte apparait.
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Recherche d'une destination selon la
categorie (Mode élémentaire)

Si vous savez dans quelle catégorie est classé le lieu qui vous sert de destina-
tion, vous pourrez facilement afficher votre destination en sélectionnant
simplement la catégorie sur la liste affichée.

Les exemples d'écran suivants montrent comment rechercher I'hétel Holiday
Inn.

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal.

Sélectionnez "Dest." sur le menu princi-
pal. Le menu "Sélection de destination
par catégorie" apparait automatiquement
al'écran.

Sélectionnez "CATEGORIE" et appuyez
sur ENTER pour afficher la liste des
catégories de lieux.

XNal| ap ayaiayday

TORTES CATEGIRIES

| Eh'[m'lu.i a B
La liste apparait. Sélectionnez la T 3

TERMINAL FEREY =

catégorie souhaitée (par exemple,
HOTEL) puis appuyez sur ENTER.

Remarque: Si vous ne connaissez que le nom de la
destination, sélectionnez "TOUTES
CATEGORIES" et appuyez sur ENTER. Le
clavier de caracteres apparait. Indiquez le nom
de la destination de la méme maniére que le nom
de ville (étapes 4 a 6). Quand vous avez fini,
passez a l'étape 7.
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Le menu de sélection de nom de ville
apparait. Vous avez le choix entre 4 options.

LiST1: MBS

Sélectionnez le parametre souhaité et

Nom de la derniere X

appuyez sur ENTER. ville recherchée en
e Quand "ENTREE DU NOM DE VILLE" est sélectionné, mémoire

passez a |'étape 5.

e Quand "5 VILLES LES PLUS PROCHES" est sélectionné,
les noms des 5 villes les plus proches apparaissent a
I'écran. Sélectionnez le nom de ville souhaité et appuyez
sur ENTER. Sautez I'étape 7.

e Quand un nom de ville est directement sélectionné a partir
de la liste affichée, appuyez sur la touche ENTER et
passez a l'étape 7.

* Quand "RECHERCHE TOUTES VILLES" est sélectionné,
le clavier de caractéres apparait. Sautez I'étape 7.

1 h .. L ._ = - - -
"wﬁ ;
ar -
7 REE
. L N . 14 E [ N
Un clavier alphabétique apparait. Inclinez le | ENEEEET
joystick pour sélectionner le premier caractéere |z

du nom, puis appuyez sur ENTER. Le caractere
entré apparait en premiere position dans la

fenétre de texte.
Les caractéres selectlonnes sont affichés dans la fenetre de texte.

il LIST
Nom de ville ! ekl

Affiche une liste de noms
correspondant aux caracteres
sélectionnés.

Fenétre de texte |
Affiche les caractéeres |:_
sélectionnés.

BS (retour en arriére)
Fait revenir au caractére
précédent et |'efface.

CLR (Effacement)
Efface le texte de la fenétre.

Clavier alphabétique

Pour sélectionner les caractéres souhaités.
e N
® Quand un caractére est entré, les caractéres suivants

pouvant étre sélectionnés se rapprochent et les autres
%onse: s disparaissent du cl_avier. _ o
@ \Vous pouvez aussi rechercher un lieu en indiquant
seulement le début du nom.
@ Si vous voulez afficher la liste des rues
correspondantes, sélectionnez "LIST" et appuyez sur

ENTER. Passez & I'étape 7. )
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6 Refaites lI'opération 5 précedente pour
entrer tous les caracteres.

7 Entrez le nom de la destination en
effectuant les étapes 5 et 6.

8 Quand tous les caracteres ont été
enregistres, sélectionnez "LIST" au-
dessus du clavier de caracteres et
appuyez sur ENTER.

@%

Si aucun lieu ne correspond au nom
! . désigné, les lieux ayant un nom similaire
Conseils -
apparaissent.

XNal| ap ayaiayday

9 La liste des noms possibles apparait.
Sélectionnez le nom souhaité et appuyez
sur ENTER.

10 L'itinéraire est calculé jusqu'a votre desti-
nation.
Pendant le calcul, les détails de la destina-
tion et la progression du calcul sont
indiqués.
Quand le calcul est terminé, la carte avec
la position actuelle du véhicule est
automatiguement indiquée.
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Recherche d'une destination selon )
I'adresse (nom de ville/rue) (Mode élaboré)

Si vous connaissez |'adresse de votre destination, il vous suffira de l'indiquer (nom
de ville/rue) pour afficher sa position sur la carte.
Ce paragraphe explique comment rechercher un nom de ville et de rue.

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal et sélectionnez
"Dest.". Appuyez sur ENTER.

Q)

[

Sélectionnez "ADRESSE" sur le menu
secondaire et appuyez sur ENTER.

[9

| & VI, 156 L3 PR P Y
L'écran "Sélection de destination par ETEET L

adresse" apparait. Vous avez le choix -
entre 4 options.

Sélectionnez "ENTREE DU NOM DE

VILLE" sur le menu et appuyez sur ENTER

pour rechercher la destination a partir du

nom de ville et de rue.

* Quand "RECHERCHE TOUTES VILLES" est sélectionné,
passez a |'étape 6.

e Quand "5 VILLES LES PLUS PROCHES" est sélectionné,
les noms de 5 villes les plus proches apparaissent a
I'écran. Sélectionnez le nom de ville souhaité puis appuyez
sur ENTER, et passez a I'étape 6.

* Sivous sélectionnez un nom de ville directement sur la
liste affichée, appuyez sur la touche ENTER et passez a

I'étape 6.
oo
=

9



Un clavier alphabétique apparait. Inclinez
le joystick pour sélectionner le premier
caractere du nom de ville, puis appuyez
sur ENTER. Le caractere entré apparait en
premiere position dans la fenétre de texte.

R niilel | 1g .I.”E
E".'._lFfLH..l.A.
e

Nom de ville

| —LIST

Affiche une liste de noms
correspondant aux caracteres
sélectionnés.

|

BN Li5T | ES
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[l |

Fenétre de texte — FaFar
Affiche les caracteres ET
sélectionnés.

T BS (retour en arriére)
Fait revenir au caractére précédent

et l'efface.
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CLR (Effacement)

Efface le texte de la fenétre.
Clavier alphabétique

Pour sélectionner les

caractéres souhaités.

4 N
® Quand un caractére est entré, les caractéres suivants

pouvant étre sélectionnés se rapprochent et les autres
%onseils disparaissent du cl_avier. _ o
— - @Vous pouvez aussi rechercher un lieu en indiquant
seulement le début du nom.
@ Si vous voulez afficher la liste des rues
correspondantes, sélectionnez "LIST" et appuyez sur
ENTER.

e 0

T

BT T
RPN TS|
AT TR

Répétez I'étape 4 ci-dessus pour entrer tous les
caracteres du nom de ville.

=
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6 Entrez le nom de la rue comme aux étapes
4 etb5.

Remarque: Vous ne pourrez peut-étre entrer qu'une partie
d'un nom de rue trop long (par exemple, "Bridge" S _ i
de "Parliament Bridge Street" pour afficher la i et e i e b e |
liste des noms de rue possibles. G

7 Quand tous les caractéres du nom de rue
ont été entrés, sélectionnez "LIST" au
dessus du clavier de caractéeres et
appuyez sur ENTER.

@%

Si aucun lieu ne correspond au nom
! . désigné, les lieux ayant un nom similaire
Conseils

apparaissent.

8 La liste des noms de rue apparait.
Sélectionnez le nom de rue souhaité puis
appuyez sur ENTER.

Remarque: Si d'autres rues ont le méme nom dans d'autres
villes quand vous recherchez un nom de rue
dans le mode RECHERCHE TOUTES VILLES,
la liste des villes sera affichée. Sélectionnez le
nom de ville souhaité et appuyez sur ENTER.

Ll

oo
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2

L'écran d'informations détaillées apparait. Si les

informations sont correctes, sélectionnez "RECHERCHE

DE L'ITINERAIRE" et appuyez sur ENTER.

Si vous sélectionnez "DEUXIEME RUE", la liste des noms
de rues secondaires sera affichée.

Sélectionnez le nom de rue souhaité et appuyez sur ENTER.

9 Le systeme calcule l'itinéraire puis affiche
automatiqguement la position actuelle du véhicule sur
I'écran.




Recherche d'un centre d'intérét selon la
catégorie (Mode élabore)

Si vous savez dans quelle catégorie le centre d'intérét recherché (P.O.1.) est
classé, il vous suffira de sélectionner la catégorie souhaitée a partir de la liste
de catégories pour afficher le centre sur la carte.

Les exemples d'écran suivant montrent comment rechercher I'hétel Holiday Inn.

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal.
Sélectionnez "Recher."” sur le menu
principal.

Le menu "Afficher une destination par
catégorie" apparait automatiquement a

I'écran.

.' S TN | i L o
=1 Rl ficker e delinattion o o 1)
Sélectionnez "CATEGORIE" et appuyez B === 3
sur ENTER pour afficher la liste des ifi SRR LS =

L 00 i
catégories. | Teaw e B 3
e e, > < -

T = I L '-u.-.

Pour rechercher le centre d'intérét,
effectuez les etapes 3 a 9 du paragraphe | e ST _
"Recherche d'une destination selon la || AN
catégorie” (pages 154 17). | e

EOLIDET |H§ ORLY
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4 Les détails du centre d'intérét sont
affichés. S'ils correspondent a ce que
vous recherchez, sélectionnez
"AFFICHAGE CARTE" puis appuyez sur
ENTER.

1

@

3

5 Le menu "Entrée pt sur plan possible”
avec la carte de I'endroit ou se trouve le
centre d'intérét apparait. Sélectionnez le
menu souhaité pour indiquer le point
comme destination, point de passage,
etc.

@

¥




Recherche d'un centre d'intérét selon
'adresse

Si vous connaissez l'adresse du centre d'intérét (P.O.l.) souhaité, il vous suffira
d'indiquer I'adresse pour afficher ce point sur la carte.

Les exemples d'écran suivants montrent comment rechercher le pont de
Londres.

l Appuyez sur la touche MENU pour afficher le
menu principal.
Sélectionnez "Recher." sur le menu principal.
Le menu "Afficher une destination par
adresse" apparait automatiquement a I'écran.

1 o :
o0z e i) ) S

T

=° 1 R ficher [ wne destinalion par| miresse

2 Sélectionnez "ADRESSE" et appuyez sur

ENTER. \ A o
Le clavier de caracteres apparait. 5 VILLES LES PLUS FROCHES
LAST 1 1 PARIS

3 Indiquez I'adresse du centre d'intérét en
effectuant les étapes 3 a 8 du paragraphe
"Recherche d'une destination selon la
catégorie" (pages 18 a 20).

e e )

'
e —
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Les détails du centre d'intérét sont
affichés. S'ils correspondent a ce que
vous recherchez, sélectionnez
"AFFICHAGE CARTE" puis appuyez sur
ENTER.

L)

o]

oo

3
Si vous sélectionnez "DEUXIEME RUE", la liste des
noms de rues secondaires sera affichée.
Sélectionnez le nom de rue souhaité et appuyez sur
ENTER.

Le menu "Entrée pt sur plan possible”
avec la carte de I'endroit ou se trouve le
centre d'intérét apparait. Sélectionnez le
menu souhaité pour marquer le point
comme destination, point de passage,
etc.




Recherche d'un lieu en déplacant la carte

La carte peut étre déplacée dans huit directions avec le joystick. La meilleure
facon de rechercher un lieu est d'afficher d'abord une carte a grande échelle
pour localiser la position approximative. Vous pouvez ensuite trouver
rapidement le lieu souhaité en réduisant de plus en plus I'échelle pour obtenir
une carte détaillée. Quand le menu de points apparait, vous pouvez obtenir
litinéraire par une seule pression. (Voir page 42.)

Quand la carte est a I'écran, inclinez le
joystick de la télecommande dans une
des huit directions.

o]

@

=)

La carte bouge dans la direction ou le
joystick est incliné.

Il'y a deux vitesses de mouvement selon le temps
d'inclinaison du joystick.

 Pour obtenir votre itinéraire, bougez la carte pour mettre

le point de destination sur la carte sous le réticule, puis
appuyez sur la touche ENTER. (Voir page 42.)

» Pour revenir a I'écran précédent, appuyez deux fois sur
la touche RETURN.

Py
D
o
>
(Joystick incliné vers droit) S
>
D
Q.
D
=
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Pour revenir a la position actuelle du
vehicule, appuyez sur la touche POS.

La carte ne peut pas étre bougée pendant
I'affichage d'un menu. Dans ce cas,

Conseils appuyez sur la touche POS. pour afficher
la carte, puis bougez-la.




Recherche de lieux
y OO 4

Recherche d'une destination — entrée
de la latitude et de la longitude —

Si vous connaissez la latitude et la longitude de votre destination, vous pouvez T—
afficher le lieu en entrant simplement les coordonnées. :

HEWIIRE
FT BEFART
FT PAESAGE
FROATIERE

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal. Sélectionnez
"Recher." sur le menu principal, puis
ENT.LAT./LONG. sur le menu
secondaire et appuyez sur ENTER.

Le clavier d'enregistrement de latitude
et longitude apparait.

Inclinez le joystick pour sélectionner
des nombres pour la latitude et la Mouvement de la colonne
longitude, puis appuyez sur ENTER.

Entrez tous les chiffres.

Quand vous avez terminé, sélectionnez
FIN, puis appuyez sur ENTER.

La position correspondant a la latitude et a la longitude

que vous avez désignées apparait sous le réticule et le

menu de points apparait.

 Pour les détails sur la recherche d'itinéraire, voir page
42.

» Pour revenir a I'écran précédent, appuyez deux fois sur
la touche RETURN. Si vous n'appuyez qu'une seule
fois, le menu de points ne sera pas affiché.

Pour revenir a la position actuelle du
véhicule, appuyez sur la touche POS.



Recherche selon le domicile/point de depart/
point de passage/destination précédente

Si le domicile, le point de départ, le point de passage ou la destination

précédente ont déja été mémorisé, pour pouvez facilement les rappeler. Pour
les détails sur la méthode d'enregistrement, voir page 35.
Le point de départ signifie la position actuelle du véhicule sur l'itinéraire. o =

__MEMIIRE __r\_j'_ ﬂE%
Ap.puyez sur la touphg MENU pogr —_ﬂ_.ﬂﬁ, "§\ :
afficher le menu principal. Sélectionnez st e | Roue] Sekolf
"Recher." sur le menu principal, puis Quand le domicile est

sélectionné

DOMICILE/PT DEPART/PT PASSAGE/
DEST.PREC et appuyez sur ENTER.

Le point sélectionné est indiqué par le
réticule sur la carte. Pour le domicile, le

menu de points apparait.

» Pour les détails sur la recherche d'itinéraire, voir
page 42.

» Pour revenir a I'écran précédent, appuyez deux fois sur
la touche RETURN. Si vous n'appuyez qu'une seule fois
sur cette touche, le menu de points ne sera pas affiché.
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Pour revenir a la position actuelle du
véhicule, appuyez sur la touche POS.
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Recherche a partir d'un point mémorisé

Si un point a déja été mémorisé, vous pouvez facilement le rappeler.
Pour les détails sur la méthode d'enregistrement, voir page 35.

F ficher | poit.

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal. Sélectionnez
"Recher." sur le menu principal, puis
MEMOIRE et appuyez sur ENTER.

La liste de points mémorisés est
affichée. Sélectionnez le point que vous
voulez et appuyez sur ENTER.

HUSEE DU LOUVRECRIVOLIER

Le réticule apparait au point que vous
avez sélectionné, puis le menu de

points apparait.

» Pour les détails sur la recherche d'itinéraire, voir
page 42.

» Pour revenir a I'écran précédent, appuyez deux fois sur
la touche RETURN. Si vous n'appuyez qu'une seule fois
sur la touche, le menu de points ne sera pas affiché.

Pour revenir a la position actuelle du
véhicule, appuyez sur la touche POS.



Recherche a patrtir d'un point proche

Le systeme peut afficher en tout 6 points (max.) d'intérét dans un diamétre de
10 km (6 miles) autour du réticule, par exemple les hdpitaux, parkings, stations-
service, gares, aéroports, syndicats d'initiative, ferry-boats.

Vous pouvez rechercher votre destination a partir de ces points.

Affichez le menu POINT SET dans un s N
mode de recherche ou en appuyant sur Ty % }’J‘E{Bf
la touche LO.PT. de la telécommande

(RUE-4113), et sélectionnez "POINTS

PROCHES", puis appuyez sur ENTER.

et appuyez sur ENTER.

i:r_ HETEL :l; §

. . ; . 3 [ | LT CobuEiaL h b o

La liste des points proches sélectionnés | | ——|
A , . . " | FaIsT ToURISTIGUE B o
apparait. Sélectionnez le point souhaité Wi e, wag 2 3
&
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Le réticule apparait au point que vous N ¢ (1
7z - 7 . BLUE MCK SELDINH 4 im
avez sélectionné, puis le menu de S, Yy,

pomts apparait.

Affiche la distance et la

Pour les détails sur la recherche d'itinéraire, voir direction des points a partir

page 42. de la position actuelle du
 Pour revenir a I'écran précédent, appuyez deux fois sur véhicle sur la carte en

la touche RETURN. Si vous n'appuyez qu'une seule fois fonction de la distance.

sur la touche, le menu de points ne sera pas affiché.

Pour revenir a la position actuelle du
véhicule, appuyez sur la touche POS.
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Recherche automatique d'un point

frontalier

Si vous devez utiliser deux CD-ROM au cours de votre trajet, le point de
passage frontalier pourra étre sélectionné automatiguement ou manuellement
comme point de passage ou de destination et le systéme de navigation vous
conduira jusqu'a ce point. Si votre destination finale se trouve dans la région
couverte par l'autre CD-ROM, vous pourrez sélectionner votre destination en
prenant comme point de passage le point frontalier. (Pour la recherche

manuelle, voir page 33.)

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal. Sélectionnez
"Route" sur le menu principal. Le menu
secondaire apparait.

[9

Sélectionnez "TYPE DE ROUTE" sur le
menu secondaire puis appuyez sur EN-
TER. Le menu "Sélection du type de
route" apparait.

oo

[
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v SN 23

L
| _AUTRE TRAET

HFF. TRAET

Sélectionnez "AUTO" sur le menu
"MULTI-CD" puis appuyez sur ENTER.

@

[9

Remarque: ¢ Pour sélectionner la recherche automatique

=COJRT
+RIFIDE
EXES PRIRC

A N

oo

s i

d'un point frontalier, la position actuelle du
véhicule et la destination doivent étre incluses
dans les 2 différentes régions adjacentes et le
CD-ROM comprenant la destination doit étre
chargé. Sinon, utilisez la recherche manuelle.
Si vous sélectionnez "MANUEL", reportez-vous
au paragraphe décrivant la recherche manuelle
d'un point frontalier a la page 33.

Si vous n'avez qu'un seul CD ROM
cartographique ou si vous utilisez un CD ROM
de la Grande-Bretagne, ou si vous voyagez en
ferryboat direct de la région ou se trouve
actuellement le véhicule vers une région
adjacente, ou inversement, sélectionnez "OFF".



[ifficher{me]destination|par/ catégoric)

TOUTES CATEGORIES
CENRTRE VILLE

GARE

Si vous recherchez une destination e =

% i - |

pour la premiere fois, remplacez le CD -

ROM par celui de la région adjacente ou
se trouve la destination souhaitée.

Si la destination a déja été mémorisée, vous n'avez pas
besoin de remplacer le CD ROM.

Recherchez la destination souhaitée en
sélectionnant "Recher" sur le menu
principal. (Sur cet exemple, la destina-
tion choisie est un hétel.) Le systéeme de
navigation contrdle si la position
actuelle du véhicule et le disque chargé
correspondent aux conditions fixees a
I'étape 3. Le cas échéant, le point
frontalier est automatiquement affiché.

o]
of () o il :E:I.i";u'pt“:al‘":n‘lu.r‘-'n:l.:lf;hfr'.;
\ “ KRG '} T
o BEST. E

i
7
i
MEIAE _:.-l-‘n-
PASL. 3

Si le point frontalier est correct, P PR
sélectionnez "PT PASSAGE". T

Kl

L'itinéraire jusqu'a la destination via le
point de passage (point frontalier) est
calculé.

Remarque: Si vous souhaitez sélectionner un autre point
frontalier, sélectionnez "FRONTIERE" et

passez a |'étape 3 de la recherche manuelle
d'un point frontalier a la page 33.
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6 Le menu secondaire PT.PAS. apparait
automatiquement. Sélectionnez le menu
souhaité puis appuyez sur ENTER.

Remarque: Comme le point frontalier est désigné comme
point de passage, si tous les points de passage
ont déja été désignés, vous serez guidé jusqu'au
point frontalier mais vous devrez remplacer un
point de passage par le point frontalier pour qu'il
soit indiqué comme point de passage.

7 Appuyez sur la touche POS.

L'écran de recherche d'itinéraire apparait.

POs.

®

8 Si la destination est sélectionnée a I'étape
4 alors que le CD ROM de l'autre région est
en place, remplacez-le au point de départ
par celui qui couvre la région ou se trouve

actuellement le véhicule.

Le systeme de navigation vous guidera du point de départ a
votre destination. (Si le CD ROM couvrant la région ou se
trouve actuellement le véhicule n'est pas en place, le systéeme
de navigation ne vous guidera pas du point de départ jusqu'a
la frontiere.)

Si la destination est sélectionnée a I'étape 4 alors que le CD
ROM de la région ou se trouve actuellement le véhicule est
en place, remplacez le CD ROM au point frontalier pour que
le systéme de navigation puisse vous guider jusqu'a votre
destination.

9 Appuyez sur la touche ROUTE. La

recherche d'itinéraire commence.

Quand elle est terminée, la position actuelle du véhicule
est affichée. Quand vous vous mettez en route pour
suivre cet itinéraire, le guidage commence.




Recherche manuelle d'un point frontalier

Vous pouvez rechercher un itinéraire jusqu'a un point frontalier dans la région
ou se trouve actuellement le véhicule et aller dans la région souhaitée.

1 Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal. Sélectionnez
"Recher." sur le menu principal. Le menu
secondaire apparait automatiquement.

.o“

2 Sélectionnez "FRONTIERE" sur le menu ,
secondaire puis appuyez sur ENTER.

e

et

Q)
oL Fonctiva | pas=afe de, foatizie

3 Le menu de noms de région apparait.
Sélectionnez le nom de la région située
en dec¢a du point frontalier et appuyez sur
ENTER. La liste des noms de route
apparait.
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4 Sélectionnez le nom de route souhaité
sur la liste puis appuyez sur ENTER.
Le systeme vérifie automatiquement si la
position actuelle du véhicule se trouve
dans la région du CD ROM en place ou
non.

Si la position actuelle du véhicule est
dans la région couverte par le CD ROM

en place:

5 A L'itinéraire jusqu'au point frontalier est
calculé et le systeme vous guide
jusqu'au point frontalier.
Si votre destination finale se trouve dans la région
couverte par l'autre CD ROM, changez de disque aprés

avoir traversé le point frontalier et sélectionnez votre
destination.




Recherche de lieux

y o 04

Si la position actuelle du véhicule ne se

trouve pas dans la région couverte par

le CD ROM en place:

oB

Le menu secondaire indiquant

"PT PASSAGE" apparait. Appuyez sur
ENTER et insérez le CD ROM couvrant la
région ou se trouve votre destination
finale. Sélectionnez la destination finale,
puis réglez le point frontalier. Le

systeme calcule l'itinéraire jusqu'a la
destination finale a partir du point
frontalier. Insérez maintenant le CD-ROM
couvrant la région ou vous vous trouvez
et sélectionnez le point frontalier pour
gue le systeme vous guide jusqu'au

point frontalier. Quand vous atteignez ce
point, changez simplement de disque. Le
systéme vous guidera jusqu'a votre des-
tination finale.

6 Pour revenir a la position actuelle du
véhicule, appuyez sur la touche POS.




Enregistrement de points dans la mémoire
Enregistrement de votre domicile

Si vous enregistrez d'abord votre domicile, vous retrouverez ensuite facilement
le chemin du retour. Pour définir de fagon précise la position, utilisez la carte la
plus détaillée possible.

l Amenez le point que vous voulez enregistrer
comme domicile sous le réticule, ou garez
votre véhicule devant votre maison, puis
appuyez sur ENTER.

2 Le menu de points apparait. Sélectionnez
"MEMOIRE", puis appuyez sur ENTER.

3 Une message vous demande si vous voulez
enregistrer ce point comme domicile.
Si votre domicile n'est pas encore enregistré,

sélectionnez "OUI", puis appuyez sur ENTER. Le message de confirmation
d'enregistrement de

domicile apparait si votre
domicile n'a pas été
Si vous sélectionnez NON ou n'entrez enregistré.
! rien, la position est enregistrée dans la
Conseils mémoire sous le plus petit numéro sans

position enregistrée.

4 La fiche d'édition de point mémorisé est
affichée pendant 5 secondes comme message
de fin d'enregistrement, puis la carte apparait a
I'écran.
Pour revenir & I'écran précédent, appuyez sur la touche
RETURN.
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5 Pour revenir a la position actuelle du véhicule,
appuyez sur la touche POS




Enregistrement de points dans la mémoire
P O o4

Enregistrement d'un lieu dans la mémoire

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 99 points particuliers sur la carte, comme des

endroits ou vous allez souvent ou des lieux touristiques. Pour définir avec
précision la position, utilisez la carte la plus détaillée possible.

1

Amenez le point que vous voulez
enregistrer sous le réticule, puis
appuyez sur ENTER.

@g

Le menu de points apparait.
Sélectionnez "MEMOIRE", puis appuyez
sur ENTER.

Lorsque le message de confirmation

apparait, la carte apparait de nouveau a

I'écran.

* Le symbole de point de mémoire apparait au point
enregistré.

 Le point est enregistré dans la mémoire sous le numéro
le plus bas sans point enregistré.

La fiche d'édition de point mémorisé est
affichée pendant 5 secondes comme
message de fin d'enregistrement, puis

la carte apparait a I'écran.

» Pour revenir a I'écran précédent, appuyez sur la touche
RETURN.

5

Pour revenir a la position actuelle du véhicule,
appuyez sur la touche POS.




Edition de points

Edition d'un point inscrit dans la memoire ... Numéro/symbole/
nom/numero de teléphone/position/réglages spéciaux

Vous pouvez changer les numéros de points mémorisés, ou bien ajouter des
symboles et des noms.

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu
principal, puis "EDITER MEMOIRE" et appuyez sur
ENTER.

IORTTAN TR FRL OL |

S —
La fiche d'édition de point mémorisé apparait. A
Sélectionnez le point que vous voulez modifier, puis Lol ie Lo L
appuyez sur ENTER.

La liste d'édition de points mémorisés apparait.
Sélectionnez le parametre que vous voulez modifier,

puis appuyez sur ENTER. m
g.
S
Q.
®
. , . 7 . 7 -c
Le point sélectionné est affiché sur la o,
>
carte. 7
NUME Le message d'effacement est affiché.
umero . (voir I'affichage inférieur)
Vous pouvez changer le numéro de

mémoire du point enregistré. ] % - — Numéro de téléphone

=»\oir page 38 Changement de : Un numéro de téléphone peut étre ajouté
numéro. au point enregistreé.

Icone =»\/oir page 40 Enregistrement d'un
Vous pouvez choisir un symbole pour le numéro de téléphone.

point mémorisé parmi toute une liste de Position

symboles. La position d'un point mémorisé peut étre
=»\/oir page 38 Changement de déplacée.

symboles. =»\oir page 40 Déplacement d'un point
Nom ] mémorisé.

Vous pouvez donner un nom au point — Réglez spéciaux

enregistré. Des informations du type "points a éviter"

et "points annoncés par un bip" peuvent
étre ajoutées aux points mémorisés.
=>\Voir page 41 Réglages spéciaux.

=»\oir page 39 Attribution d'un nom.

o ——
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Sélectionnez "Oui" pour effacer.




Edition de eoints
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Changement de numéro Changement de symbole

A4

Sélectionnez "No." et appuyez 4 Sélectionnez "ICONE" et appuyez
sur ENTER. sur ENTER.

1t

Une liste apparait. Sélectionnez 5 Une liste de symboles apparait.
le numéro souhaité et appuyez Sélectionnez le symbole souhaité
sur ENTER. et appuyez sur ENTER.

La fiche d'édition de point 6 La fiche d'édition de point
mémorisé apparait avec le mémorisé avec le nouveau
nouveau NUMEro. symbole apparait.

® Les symboles apparaissent
aussi sur la carte. Pendant
la conduite et le changement
de carte, les symboles

n'‘apparaissent pas en
Conseils couleur.

® Cing symboles peuvent étre
utilisés pour le domicile et
10 pour les points de
position.




Attribution d'un nom

Sélectionnez "NOM" et appuyez sur ENTER.

AN

5 Le clavier de caractéres apparait. Sélectionnez
un a un les caractéeres souhaités et appuyez sur
ENTER apres chaque caractére.

Les caractéres
sélectionnés sont
affichés.

F Lrfitine s | prinls memalizs

Sélectionnez FIN
quand I'entrée est
terminée.

Espace

Déplacement Retour en arriére

sur la ligne Efface le caractére
précédent.

6 Quand vous avez entré tout le nom,
sélectionnez FIN et appuyez sur ENTER.

7 La fiche d'édition de point mémorisé apparait
avec le nouveau nom.
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Edition de eoints
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Enregistrement d'un numéro de

téléphone

Déplacement d'un point mémorisé

Sélectionnez "No.TEL." et
appuyez sur ENTER.

Sélectionnez "POSITION" et
appuyez sur ENTER.

bt S we Pl DY, |

PR POl ¥

Le clavier numérique apparait.

Sélectionnez le nombre souhaité
et appuyez sur ENTER. Répétez
cette opération pour entrer tout le

numeéro.

Quand les 11 chiffres sont entrés, la fiche
d'édition de points mémorisés apparait
automatiquement. Pour les numéros a 9
chiffres, vous devez sélectionner FIN et appuyer
sur ENTER quand vous avez enregistré tout le
numero.

La fiche d'édition de points
mémorisés apparait avec le
numéro de téléphone.

: :
HEAM Pl DL REGLARE .

La position qui doit étre corrigée
est indiquée par le réticule.
Utilisez le joystick pour déplacer
le symbole.

Une fois que le message de confirmation est
apparu, la fiche d'édition de point mémorisé est
affichée.



Réglages spéciaux

Sélectionnez "SPECIAL" et 6 Quand la liste de réglages
appuyez sur ENTER. spéciaux est affichée, appuyez
sur ENTER.

5 La liste de réglages spéciaux
apparait. 7 La fiche d'édition de point
Sélectionnez le parametre mémorisé est affichée.
souhaité et appuyez sur ENTER.

Bl Désignation d'un point & éviter (PT A H Réglage du bip de direction (BIP
EVITER) DIRECTION)
» Vous utilisez ce réglage quand vous » Pour les détails sur le réglage de
voulez fixer un point par ou votre itinéraire direction, voir page 59 Correction de la E'L
ne doit pas passer. direction. =
Des itinéraires sont établis qui évitent les < Un point ainsi qu'une direction peuvent >
routes autour de ce point. étre annoncés en méme temps par un &
 Cing lieux peuvent ainsi étre fixés (X0 a seul bip. Par exemple, vous pouvez régler 3
X4) et ils apparaissent sur la liste de le systeme pour qu'un signal retentisse =]
points mémorisés. prés du Parco Forlanini seulement quand o
Bl Désignation d'un point annoncé par un vous allez de la place Duomo a
bip (BIP POINT) I'aeroporto di Sestri.
» Avec ce réglage, le systéme émet un bip » En tout dix lieux peuvent étre désignés
guand vous vous approchez d'un point ou par un bip qui vous avertira de la direction
la prudence est requise, par exemple un ou de la proximité du point (BO a B9).
endroit ou les accidents sont fréquents. H Invalidation (PAS DE REGLAGE)
» Vous pouvez ainsi désigner dix points, y « Ce parameétre permet d'annuler les points
compris les points de direction signalés a éviter et les points et les directions

aussi par un bip (BO a B9). signalés par un bip.




Sélection d'un itinéraire
Désignation de la destination

Quand vous avez trouvé I'endroit ou vous voulez aller, l'itinéraire est recherché.

l Recherchez la destination sur la carte,
puis appuyez sur ENTER.

Pour les détails sur la recherche de la destination, voir

pages 15 a 34.

2 Le menu de points apparait.
Sélectionnez DEST. et appuyez sur
ENTER.

3 Quand la recherche d'itinéraire
commence, le message "priorité aux
autoroutes (ou priorité aux routes

ordinaires)" apparait.

Pour passer au mode de préférence (autoroute ou route
ordinaire), appuyez sur la touche ROUTE quand le
message est affiché.

4 L'écran de recherche d'itinéraire

apparait.
p

L'itinéraire jusqu'a votre destination est recherché

avec priorité aux autoroutes ou priorité aux routes

ordinaires. Le message annongant le début de la

! recherche indique le mode de recherche, et vous
Conseils  pouvez changer de mode en appuyant sur la touche

ROUTE quand I'écran de recherche est affiché. A

chaque pression sur la touche ROUTE, les deux
modes autoroutes et routes ordinaires alternent.




Quand la recherche est terminée, le
temps requis et la distance jusqu'a

d

estination sont affichés.

Le contenu de I'écran dépend des

{ réglages personnels que vous avez
Conseils  effectués pour définir les conditions de

guidage (page 56).

L

'itinéraire recherché est affiché. Quand

VOUS VOUS mettez en route pour suivre
cet itinéraire, le guidage commence.

-

~ . Y . . \
Lorsque vous étes arrivé a destination,

annulez toujours la destination (comme

expliqué page 44). Si vous ne le faites
£Conseils pas, le guidage coptlnue et se repetg.

Quand vous supprimez une destination,

les points de passage sont également
supprimes.

/N\ATTENTION

ADAPTEZ VOTRE CONDUITE AUX CONDITIONS DE LA
CIRCULATION

Quand vous utilisez l'aide a la navigation pendant la conduite,
conformez-vous toujours & la réglementation routiére locale.

Itinéraire proposé (bleu)
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Sélection d'un itinéraire
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Désignation de points de passage

Vous pouvez désigner 5 points de passage entre votre position actuelle et votre destination. Déterminez ces
points quand la recherche d'itinéraire entre votre position actuelle et votre destination est terminée.

1

Localisez le point de passage sur la carte, puis
appuyez sur ENTER.
@

0

Le menu de points apparait. Sélectionnez
PT.PASSAGE et appuyez sur ENTER.

< Désignez ainsi plusieurs points en répétant les opérations 1 et 2.

* Ces points doivent étre désignés comme point de passage 1,
point de passage 2, point de passage 3, etc. dans l'ordre dans
lequel vous traverserez ces lieux. Un maximum de 5 points
peuvent étre enregistrés.

Désignez le dernier point et appuyez sur ENTER.
Appuyez ensuite sur la touche POS.
L'écran de recherche d'itinéraire est affiché.

POS.

®

Quand la recherche est terminée, le lieu actuel est
affiché. Quand vous vous mettez en route, le guidage
commence.
4 ] o N\
@ Les points de passage sont indiqués par [, [7...
et la destination est indiquée par [d.
® Quand vous supprimez la destination, tous les
! points de passage sont également effacés.
Conseils @ Pour supprimer un point, supprimez tous les
points. Si vous conservez des points, le systéeme
vous guidera de nouveau vers ces points.

- v

/N\ATTENTION

ADAPTEZ VOTRE CONDUITE AUX CONDITIONS
DE LA CIRCULATION

Quand vous utilisez l'aide a la navigation pendant la
conduite, conformez-vous toujours a la
réglementation routiére locale.

Destination

fe

Tout l'itinéraire apparait en

bleu. Point de
Position actuelle 1 passage 1

du véhicule

Point de
passage 3 3 Point de
passage 2



Affichage de l'itinéraire complet

Votre itinéraire complet peut étre affiché.

1 Quand l'itinéraire est affiche, appuyez
sur la touche ZOOM A de la télécom-
mande pour afficher la carte a I'échelle
maximale.

N

2 Appuyez maintenant pendant au moins
2 secondes sur la touche ZOOM  A.
L'itinéraire complet apparait.

N

3 Appuyez sur la touche v. A chaque
pression I'échelle devient plus petite.
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Sélection d'un itinéraire
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Recherche d'un autre itinéraire

Ce systeme peut calculer 3 types d'itinéraires différents: itinéraire conseillé,
itinéraire a éviter et itinéraire avec priorité a la distance. La recherche
d'itinéraire doit commencer aprés avoir déterminé le type d'itinéraire.

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal. Sélectionnez
"Route." sur le menu principal, puis
"AUTRE TRAJET" et appuyez sur
ENTER.

Un menu secondaire apparait a I'écran.
Sélectionnez le parametre souhaité et
appuyez sur ENTER.

p

@ \/ous pouvez sélectionner un des deux types
d'itinéraire avec la touche ROUTE.
v’ Conseils @ Dans certains cas, aucun itinéraire ne peut étre
\ trouvé, par exemple si la distance est trop courte. )

Immédiatement aprés la recherche d'itinéraire, vous pouvez

rechercher un autre itinéraire avec la touche ROUTE.

1 Immédiatement aprés la recherche d'itinéraire, appuyez
sur la touche ROUTE.
Le menu REROUTE apparait.
Si vous sélectionnez "ALTERNATIVE"
Le systéme change de mode r g e Sy TR
de recherche prioritaire: —| ", e -
recherche aux alentours du |~ B e

M \éizit(i:r:];%:# recherche vers la . IL O | : '

Quand vous sélectionnez . _i’a L
"ROUTE I/ROUTE 2" o T e
Les itinéraires déja calculés I
sont affichés.

2 Sivous ne voulez rien sélectionner, appuyez sur la

\ touche POS. )

/N\ATTENTION

ADAPTEZ VOTRE CONDUITE AUX CONDITIONS DE LA CIRCULA-
TION

Quand vous utilisez l'aide a la navigation pendant la conduite,
conformez-vous toujours a la réglementation routiére locale.




Désignation d'options routieres

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Route" sur le menu principal,
puis sélectionnez "TYPE DE ROUTE" et appuyez sur
ENTER.

Le menu secondaire apparait a I'écran.
Utilisez le joystick pour sélectionner un parametre et appuyez sur

ENTER.
MULTI-CD ROUTAGE AUTO
« AUTO: Recherche |7 Pour indiquer automatiquement le
automatique d'un o fhs, L] bon itinéraire si vous déviez de
point frontalier. “_”Eﬂ W?:"“m [‘Fﬂ—%— votre itinéraire original.
* MANUEL: Recherche manuelle [ BTRMTE ] "m_§_|_
.« OFF: dszlr;(;:)t(i)(;rrl]tnfertzanctsazr. g PREFERENGE | +RPE “ Sélectionnez "OUI" pour le mode
' N E St = de préférence autoroute ou "NON"
plos_lt_lon S! V,OUS — = pour le mode de préférence route
n'utilisez qu'un seul ordinaire. %
CD ou un CD ROM o
pour la Grande- S _ 2
Bretagne. Cette fonction S
Neuf modes préférentiels n'est pas valide o
Il'y a trois modes de préférence sont disponibles. avec certains %
ditinéraire. Sélect_lonnez_ le _mode appareils pilotes. =
Sélectionnez: souhaité en inclinant le Consultez votre o
COURT: pour l'tinéraire le joystick et en appuyant sur g revendeur Alpine 2
plus court possible ENTER. Conseils pour les détails. ®
RAPIDE: pour l'itinéraire le Consultez aussi
plus rapide possible votre revendeur
AXES PRINC.: pou‘r les roqte_s | Alpine au sujet
(artéres) principales de l'autoradio
raccordée.




Sélection d'un itinéraire
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Confirmation de l'itinéraire recherché

Avant de vous mettre en route, nous vous conseillons de regarder votre
itinéraire complet.

1

Appuyez sur la touche MENU pour
afficher le menu principal. Sélectionnez
"Route” sur le menu principal, puis
AFF.TRAJET et appuyez sur ENTER.

L'itinéraire complet est affiché sur la
carte avec une échelle suffisamment
grande pour le faire apparaitre en entier.

! Votre position actuelle, les points de passage
Conseils  ainsi que la destination sont affichés.

Quand vous appuyez sur la touche
POS., la carte apparait de nouveau a
I'écran.

POS.

®

/N\ATTENTION

ADAPTEZ VOTRE CONDUITE AUX CONDITIONS DE LA
CIRCULATION

Quand vous utilisez l'aide a la navigation pendant la conduite,
conformez-vous toujours a la réglementation routiére locale.

ok Afickare de [ mesembie] da) traie]




Changement d'itinéraire

Cette fonction vous permet de changer des points particuliers et le mode de préférence entre deux points
(autoroutes ~ routes ordinaires), ou d'autres réglages.

1

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu principal.
Sélectionnez "Route" sur le menu principal, puis EDITER ROUTE

et appuyez finalement sur ENTER.

bk e L (o e i

2 L'écran de changement d'itinéraire est affiché.

Entre des points

3

Sélectionnez le point & changer (point
de destination/point de passage/point
de départ), puis appuyez sur ENTER. Le
menu secondaire suivant apparait.
Quand la destination est sélectionnée:

La carte aux environs de
la destination est
affichée.

La destination et les
points de passage sont
effacés, si vous
sélectionnez "OUI" sur
I'écran de confirmation.

La carte aux environs du
point de passage est
affichée.

Le point de passage
désigné est effacé, si vous
sélectionnez “QUI” sur
I'écran de confirmation.
Guidage jusqu'au point de
passage désigné.

Sans guidage jusqu'au point
de passage désigné.

Quand le point de départ est désigné:

Filok O L o e

La carte aux environs
du point de départ est
affichée.

4

Sélectionnez le parametres souhaité sur
le menu secondaire. Le paramétre
sélectionné est affiché.

3 Sélectionnez l'itinéraire entre les points
gue vous voulez changer (0,0 km
autoroute) et appuyez sur ENTER.

Si l'itinéraire change, le
nouvel itinéraire est
automatiquement retracé.

Les autoroutes/routes
ordinaires ont priorité.

Indique le mode

L'itinéraire est supprimé. priorité entre deux
points.

4 La position du véhicule est affichée.
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Sélection d'un itinéraire
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— Changement provisoire d'une suite de
points de passage

La suite de points de passage peut étre automatiquement classée selon la
distance, a partir de la position actuelle du véhicule, sinon vous pouvez vous-
méme la changer comme vous voulez.

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal.

Sélectionnez "Route” sur le menu principal puis
appuyez sur ENTER.

2 Le menu "Edition de la route en mémorire"
apparait. Sélectionnez "EDITER ROUTE" puis
appuyez sur ENTER.
Le menu de changement d'itinéraire apparait.

L'itinéraire le plus court est calculé et I'écran de confirmation
de destination est affiché dans I'ordre obtenu.

3 Sélectionnez "AUTOM." puis appuyez sur ENTER.

4 Le message "Prendre en compte la destination ?"
apparait.
Si votre réponse est positive, sélectionnez "Oui"
puis appuyez sur ENTER.

.ou

9

Si votre réponse est négative, sélectionnez "Non" puis
passez a |'étape suivante.



La liste du plan provisoire est affichée. Si
l'itinéraire est bon, sélectionnez "VALIDER" puis
appuyez sur ENTER.

Si vous voulez changer l'itinéraire, sélectionnez
"MANUEL" et appuyez sur ENTER. Sélectionnez votre
premiére destination puis appuyez sur ENTER.

Le nouvel itinéraire est calculé et I'écran de
confirmation apparait. Si le nouvel itinéraire est
bon, sélectionnez "VALIDER" et appuyez sur EN-
TER.

Si vous voulez encore changer, répétez les étapes
4 3 6 ci-dessus.

La nouvelle carte de l'itinéraire choisi est affichée.
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Simulation de conduite

Pour vérifier I'itinéraire recherché, vous pouvez obtenir une simulation en
sélectionnant "Inform." sur le menu principal, puis DEMONSTRATION. Le
symbole représentant le véhicule se déplace le long de l'itinéraire et le guide
visuel ou vocal qui vous sera fourni tout au long du trajet, particulierement aux
croisements, est indiqué.

Si vous avez fixé des points de passage, le véhicule passera par ces points,
mais si vous avez désigné seulement la destination, la simulation ira jusqu'a la
destination.

Appuyez sur la touche MENU pour afficher
le menu principal.

Sélectionnez "Inform." sur le menu
principal, puis sélectionnez
DEMONSTRATION et appuyez sur la
touche ENTER.

® Le message de confirmation apparait seulement si une destination a déja

été indiquée.
Conscils @ Pendant la simulation, les touches ™, VOICE et POS. peuvent étre
utilisées en plus des touches OFF et RETURN.

GOGEEL INS1 Y, PES)

Vers Croiamatt [

La simulation d'itinéraire pour la région
sélectionnée commence.




Vers Cloiamesl I_:J\-;‘_
Sum;.m ﬂ .
Pour arréter la simulation, appuyez sur il monm |
o] 1 =
la touche RETURN. IR T

Apres le message "Fin de Démo", I'écran cartographique
réapparait automatiquement.

=

\§

Pendant la simulation, les touches %, VOICE et POS.
%onseils peuvent étre utilisées en plus des touches OFF et
RETURN.

* La simulation d'itinéraire commence dans la langue sélectionnée et
continue dans les autres langues. Les langues changent dans l'ordre
suivant:

r Allemand - Anglais - Francais - lItalien 7

Remarque: Quand la simulation est terminée, sélectionnez a nouveau la
langue souhaitée comme indiqué a la page 13.
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Personnalisation de 'aide a la navigation
Définition des conditions d'affichage

1 Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu
principal, puis sélectionnez "AFFICHAGE." et
appuyez sur ENTER.

Vous pouvez définir certains parameétres en fonction des informations que vous
souhaitez obtenir.

Affichage de la carte

NOR. UP: La carte est toujours affichée
avec le nord dirigé vers le haut.
HEAD-UP: La carte est toujours affichée
avec la direction dans laquelle vous
roulez vers le haut.

FR-WIDE: Affiche la direction ou vous
allez & grande échelle.

Carte couleur

JOUR: Tons lumineux améliorant
la visibilité.

NUIT: Tons sombres
éblouissant moins la nuit.

AUTO:
Changement automatique
d'éclairage avec le Symbole d'un centre
variateur du véhicule. d'intérét (pour les détails,

Affichage de trajet

ON: Le parcours est marqué
tous les 100 métres sur
50 km au maximum. Au-
dela de cette distance, les
traces sont effacées a
partir du début.

OFF: Le parcours n'est pas
marqué.

EFF.: Efface le parcours
marqué.

voir la page suivante)



Affichage de bornes

Cing bornes peuvent étre affichées a I'écran pour indiquer des parkings, restaurants, stations-service, hotels
dans les environs.

1 Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu principal
puis "AFFICHAGE." et appuyez sur ENTER.

L'écran de préférence de mode d'affichage apparait.

2 Sélectionnez "SELECTION" et appuyez sur ENTER.

NON: Les bornes ne
sont pas affichées
SELECTION:

QUI: Les bornes
des catégories
sélectionnées

Lo mern e

sont affichées. -
catégorie est
affiché.
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3 Le menu de sélection de catégorie apparait.
Sélectionnez la catégorie souhaitée et appuyez sur
ENTER. Vous pouvez en tout choisir 5 catégories
(maximum).

4 Pour revenir a la position actuelle du véhicule,
appuyez sur la touche POS.




Personnalisation de l'aide a la navigation
Ty

Définition des conditions de 'aide a la
navigation

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu

principal, puis sélectionnez "GUIDAGE" et appuyez
sur ENTER.

Le menu secondaire apparait a I'écran.
Utilisez le joystick pour sélectionner un parametre et appuyez sur
ENTER.

Mise hors service du guide

vocal

OUI: Le guide vocal
fonctionne méme si
vous écoutez la radio.

NON: Le guide vocal est
désactivé.

Nombre de messages du
guidage vocal

Fréquence des messages du guidage vocal

STANDARD: Fréquence normale des messages -

MINIMUM:  Fréquence réduite des messages Cette fonction
n'est pas valide
avec certains
appareils pilotes.
Consultez votre

g revendeur Alpine

Conseils pour les détails.

Consultez aussi
votre revendeur
Alpine au sujet de
l'autoradio
raccordée.




Réglage de I'horloge

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu principal
puis "HORLOGE" et appuyez sur ENTER.

Le menu "Preferenze tempo" apparait a I'afficheur.
Sélectionnez I'option de menu souhaitée puis
appuyez sur ENTER.

—— Affichage de I'heure
Quand "OUI" est sélectionné, I'heure est
automatiquement calculée a I'aide du signal regu
des satellites GPS (Global Positionning System)
et affichée sur la gauche de I'écran. Aucun
réglage manuel n'est nécessaire.

Réglage de I'heure d'été
Sélectionnez "OUI" pour afficher I'heure d'été.

Affichage de I'heure d'arrivée et de la durée

du trajet estimées

Quand "OUI" est sélectionné, I'heure d'arrivée et
la durée du trajet estimées jusqu'a la destination
sont affichées quand l'itinéraire a été calculé.
L'horloge analogique affiche I'neure d'arrivée
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Réglage de vitesse moyenne pour estimée et la réajuste automatiquement selon la
le calcul de la durée d'un voyage vitesse du véhicule.
Voir étapes 3 et 4. L'horloge numérique affiche la durée du trajet et

la réajuste automatiquement selon la vitesse du
véhicule.




Personnalisation de l'aide a la navigation
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3 Sélectionnez "AUTOROUTE ou "NORM" (route
normale) pour une vitesse moyenne.

@

L 4

4 L'écran graphique du menu sélectionné apparait.
Inclinez le joystick vers la droite ou la gauche pour
augmenter ou diminuer la vitesse moyenne.
Quand le réglage est terminé, appuyez sur ENTER
pour valider le réglage.

Remarque: Ne choisissez pas une vitesse supérieure a la
vitesse limitée.

«o“

[

(Route normale)



Réglages

Si la direction actuelle du véhicule s'écarte de la direction indiquée par le symbole
sur la carte, vous pouvez rectifier la position du véhicule de la fagon suivante.

1 Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu
principal, puis sélectionnez "AJUSTEMENT" et
appuyez sur ENTER.

2 Le menu secondaire apparait a I'écran. Sélectionnez
"CORR.DIREC." et appuyez sur ENTER.
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3 L'écran de correction de la direction est affiché.
Inclinez le joystick vers la gauche ou la droite pour
rectifier la direction.

Quand vous l'avez fait, appuyez sur la touche ENTER.
Le symbole de position du véhicule est maintenant dans la bonne direction.

@a




Personnalisation de l'aide a la navigation
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Centrage de l'affichage

Avec certains moniteurs pouvant étre raccordés a ce systeme, I'affichage ne sera

pas bien centré. Si nécessaire, centrez l'affichage sur le moniteur que vous
raccordez.

1 Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu
principal, puis sélectionnez "AJUSTEMENT" et
appuyez sur ENTER.

2 Le menu secondaire apparait a I'écran. Sélectionnez
"POS. IMAGE" et appuyez sur ENTER.
1t

oo

4

3 L'écran de réglage apparait.

4 Ajustez la position de l'affichage avec le joystick.
L'affichage se déplace de la méme facon que le joystick.

5 Appuyez sur ENTER.

L'affichage est maintenant bien centré.

0



Coefficient de distance

L'aide a la navigation mesure les distances d'aprés les impulsions du tachymetre.
Comme les impulsions dépendent de la marque de la voiture et du type de pneus,
quand vous achetez une nouvelle voiture ou remplacez les pneus, les impulsions
du tachymetre sont comparées a la distance mesurée par les ondes GPS et le
coefficient de distance est automatiquement recalculé.

Vous pouvez contrler sur I'écran si les impulsions du tachymeétre sont comptées.

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Set-up" sur le menu
principal, puis sélectionnez "AJUSTEMENT" et
appuyez sur ENTER.

Le menu secondaire apparait a I'écran. Sélectionnez
"COEFFICIENT" et appuyez sur ENTER.

uonebineu e| e aple,| ap uonesijeuuosiad

Le niveau est indiqué par
un diagramme en barres.

Le compteur du
tachymetre est affiché.

Si vous sélectionnez cette
fonction apres avoir remplacé
les pneus, le temps
nécessaire pour la correction
peut étre réduit.

L'écran de confirmation vous demandant si vous
voulez valider l'effacement apparait. Sélectionnez
"Oui" le cas échéant.




Consells utiles
Controle des écrans GPS

Les informations satellite regues sont affichées a I'écran. Si I'écart par rapport a votre position actuelle est trop
important, vérifiez combien de satellites GPS vous recevez. Vous pouvez aussi voir le cap du véhicule et sa

vitesse actuelle.

Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu

principal. Sélectionnez "Inform." sur le menu

principal, puis "INFO. GPS" et appuyez sur ENTER.

Les informations GPS apparait a I'écran.

~
@ Les satellites que vous recevez appa-

raissent en vert et ceux que vous ne
recevez pas apparaissent en rouge. Le
jaune indigue que votre position est en
train d'étre calculée.
%onseils ®lLa dlre?tlgn indique le cap que prend
T votre véhicule.
@ Le tachymétre indique la vitesse de
croisiére du véhicule.
@ SPEED PULSE clignote quand le signal
du tachymeétre arrive.

(S

~

/

Direction du
véhicule

Appuyez sur la touche POS.

La carte est de nouveau affichée a I'écran.

POS.

ke

Tachymetre



Controle de l'odometre

L'odomeétre indique la distance parcourue et le temps écoulé depuis la mise en
marche du véhicule.

1 Appuyez sur la touche MENU pour afficher le menu
principal. Sélectionnez "Inform." sur le menu
principal, puis "INFO.TRAJET" et appuyez sur
ENTER.

2 Une liste indiquant les distances parcourues et le

temps apparait.
Le message d'effacement est affiché.
(voir I'affichage inférieur)

Total
Distance parcourue depuis l'installation du
systeme

Distance/Temps
Distance/Temps
depuis la

réinitialisation . .
Actuel — Distance parcourue depuis la

. , mise en marche du véhicule
Trajets effectués

Distance parcourue lors du trajet précédent

Distance de l'avant dernier trajet

Pour remettre le compteur a zéro, sélectionnez "Oui"
du menu "Reset?" et appuyez sur ENTER.
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Référence
En cas de difficulté

En cas de probléme, veuillez passer les points de la liste suivante en revue. Ce guide vous aidera
a déterminer le probléme. Sinon assurez-vous que le reste du systéme est correctement raccordé
ou consultez votre revendeur Alpine.

Symptéme Cause Solution

Le fusible a sauté. Remplacez-le par un fusible de
l'ampérage recommandé.

La température ambiante Réduisez la température dans le
Rien ne est supérieure a 50°C. véhicule en dessous de 50°C, en
fonctionne. roulant toute vitre ouverte ou en
utilisant la climatisation.

Condensation d'humidité. Laissez la condensation s'évaporer
(environ 1 heure).

La position du véhicule a Roulez un instant pour recevoir les

La position changé apres l'arrét du signaux GPS.
actuelle du moteur.
véhicule ne « Déplacement en ferry-
peut pas étre boat. _
mesurée  Rotation de la plague
ST tournante d'une entrée de
parking.

* Véhicule remorqué.

' Mauvaise configuration Allez dans un endroit ou la réception
L'erreur de des satellites des signaux GPS est meilleure.
calcul est trop —
importante. Positionnement

bidimensionnel seulement.

Pas d'affichage. L'écran de navigation est Appuyez sur la touche ON de la

éteint. télécommande.
Affichage de Le disque est sale. Nettoyez-le.
"Disque illisible"
pour une
certaine
opération.
B eppmmpm— ![_éelzcﬂlri?niiéae ot Remplacez-les par des neuves.
discontinu. L
épuisées.
Pas de Vous n'avez pas Sélectionnez "Set-up" sur le menu
recherche sélectionné le mode de principal, puis les conditions de

automatique. recherche automatique. guidage. (Voir page 56.)




En cas de message

Divers messages apparaissent a I'écran quand l'aide a la navigation fonctionne. Outre les messages qui vous

indiquent le statut actuel ou vous guident, les messages d'erreur suivants peuvent aussi apparaitre. Si un de
ces messages est affiché, suivez scrupuleusement les instructions données dans la colonne de solutions.

Message

Cause

Solution

Veuillez insérez le CD-ROM.

Le disque a été enlevé.
Il n'y avait pas de disque dans le
systéeme a la mise sous tension.

Insérez un disque (vendu séparément).

Disque illisible. Veuillez vérifier
le CD-ROM.

Le disque inséré ne peut pas étre lu
par le systeme.
Le disque est sale ou a l'envers.

Le disque ne peut pas étre lu a cause
de la condensation.

Insérez le disque (vendu séparément).

Sortez le disque, vérifiez s'il était a
I'envers et nettoyez-le au besoin, puis
remettez-le en place.

Sortez le disque, laissez-le sécher
pendant un moment, puis réinsérez-le.

Vérification du CD-ROM.

Vous venez juste d'insérer un disque.
Des vibrations ou un probléme
similaire géne la lecture du disque.

Quand le contréle est terminé, I'écran
suivant apparait automatiquement.

Ne pas opérer pendant la
conduite.
Arréter le véhicule et opérer.

Vous avez appuyé sur la touche
MENU pendant la conduite du
véhicule.

Vous avez effectué une sélection de
menu pendant la conduite du véhicule.

Garez-vous dans un lieu sir et arrétez-
vous. Actionnez la pédale de frein puis
effectuez I'opération souhaitée.

Domicile non enregistré.
Veuillez enregistrer.

Vous essayez de localiser la carte de
votre domicile, mais le domicile n'a pas
été enregistré.

Enregistrez votre domicile, puis
effectuez la recherche.

Non enregistré.
Enregistrez avant d'utiliser cette
fonction.

Vous essayez de faire une recherche a
partir d'un point mémorisé, mais aucun
point n'est enregistré.

Enregistrez un point, puis effectuez la
recherche.

Désignez la destination avant
d'utiliser cette fonction.

Vous essayez de faire une recherche a
partir d'un point de départ, mais
aucune destination n'a été enregistrée.
Vous essayez d'afficher tout l'itinéraire,
de faire une recherche de l'itinéraire
complet et vous essayez d'effacer un
itinéraire alors qu'aucune destination
n'est enregistrée.

Vous essayez de marguer un point de
passage, mais aucune destination
n'est enregistrée.

Désignez la destination, puis effectuez
la recherche.

Désignez la destination, puis effectuez
I'opération.

Désignez la destination, puis le point de
passage.

Trop de points mémorisés.
D'abord effacer.

Vous avez essayé d'enregistrer plus
de 99 points dans la mémoire.

Effacez les points inutiles, puis
enregistrez.

Routes introuvables dans cette
zone.

Désigner une route plus
importante.

Quand vous avez désigné la
destination ou le point de passage, il
n'y avait pas de route dans la zone et
I'itinéraire n'a pas pu étre calculé.

Recherchez une route plus importante et
désignez a nouveau la destination ou le
point de passage.

Déplacer véhicule et ressayer.

Recherche itinéraire impossible.

Aucun itinéraire n'a pu étre fixé, par
exemple & cause de la situation
routiere.

Déplacez-vous et appuyez sur la touche
ROUTE pour recommencer la
recherche.

Recherche d'itinéraire
impossible. Affichage route
précédente.

Vous avez appuyé sur la touche
ROUTE pendant la recherche d'un
itinéraire pour sélectionner autoroutes
ou routes ordinaires, mais aucun
itinéraire n'a pas étre calculé.

Revenez a l'itinéraire d'origine
(autoroutes ou routes ordinaires) ou
allez & un autre endroit et appuyez sur la
touche ROUTE pour recommencer la
recherche.

Utilisez apres réglage point de
passage.

Vous essayez d'effacer un point de
passage, mais aucun point n'a été
marqueé.

Ce message indique simplement
qu'aucun point de passage n'a été
marqué. Il disparait rapidement.
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Touches et fonctions des télecommandes

RUE-4113

2/7/ILPINE

|

No. de
touche RUE-4113
@ Joystick/validation
@ % Menu
/
® Retour
@ Guide vocal
® @ Carte détaillée
_ ZOOM -
® Changement d'échelle
@ ltinéraire
Position
©) Point local
Mise sous tension
@) Mise hors tension




